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Calificarea de Inginer
Sudor Internaţional în

format AR/VR

DESPREO cale europeană către o
calificare modulară, compatibilă cu 
XR, pentru inginer sudor

DESPRE

VIOLET modernizează calificarea de lungă durată a Inginerului Sudor 
European/Internaţional (I/EWE) prin adoptarea unei structuri modulare bazate pe 
competenţe, oferirea de instruire teoretică online și integrarea unor scenarii XR 
imersive pentru învăţare practică - reducând costurile, crescând flexibilitatea și 
ajungând la un număr mai mare de cursanţi - în întreaga Europă.
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Modernizarea calificării de Inginer Sudor 
Internaţional/European (I/EWE) printr-o abordare modulară, 
bazată pe realitate augmentată și virtuală (AR/VR), pentru o 

formare flexibilă și adaptată la cerinţele industriei.



OBIECTIVE

Ce va realiza VIOLET
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IMPACT
Implicarea
părţilor interesate

4

Rezultatele pe care le vizăm
IMPACT

Creșterea gradului de conștientizare și adoptare a structurii 
modulare I/EWE, incluzând micro-acreditări și recunoașterea 
învăţării anterioare.

Integrarea e-learning și XR (VR/AR) pentru instruire teoretică 
și practică, sporind accesibilitatea, siguranţa și eficienţa.

Dezvoltarea materialelor digitale de învăţare, o bancă de întrebări și 
scenarii XR pentru anumite Unităţi de Competenţă și oferirea de 
instruire furnizorilor de VET.

Să testeze soluţiile de instruire în ţările partenere și să publice ghiduri 
pentru integrarea VR/AR în Sistemul de Calificare EWF.

Adoptarea
tehnologiilor digitale
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Antrenament XR
mai sigur și eficient
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Mobilitate și 
recunoaștere

3


